
 

Stratégie de développement du projet relatif à l'utilisation des 
PDA dans l'enseignement de l'EPS  

 

DIFFUSION 
Educnet en lien, si possible, avec  

le site personnel de Joseph Berardi 

DEVELOPPEMENT 
 

POCKET PC 
PALM OS 
 
Rédaction de cahiers des charges 
par le groupe "développement" de 

la commission PDA. 
qui essaiera d'en réaliser les 

grandes lignes afin de pouvoir en 
proposer des versions les mieux 

finalisées possible aux 
programmeurs publics (EN) ou 

privés 

RESSOURCES 
 
IMAGES, PHOTOS 
VIDEOS 
APPLICATIONS 
 

Bilan des ressources 
existantes sur PC qui 

paraissent intéressantes pour 
les utilisateurs de PDA par le 

groupe "ressources" de la 
commission PDA qui se 

chargera également de leurs 
formatage pour PDA 

VEILLE TECHNOLOGIQUE ET 
PÉDAGOGIQUE 

MATERIEL 
ACCESSOIRES 
LOGICIELS 
 

Suivi des évolutions 
technologiques par le groupe 

« veille » de la commission PDA 
qui se chargera aussi des "outils" 
de communication et d'échanges 

pour le projet ainsi que de la 
réflexion pédagogique sur les 

besoins 

ESSAIS ET MISES AU POINT 
Tests en conditions réelles par tous les membres de la commission des produits 
adaptés par groupe "ressource" ou des versions d'essais réalisés par le groupe 

"développement" en les répartissant en fonction des type de PDA, des APS et des 
publics concernés etc.. 

VALIDATION 
Par la commission Multimédia  

d'attribution du label RIP 

FORMATION 
Création d’une base de connaissances pour 

Formation de formateurs (des IANTE)  
par F. GABEL et 2 autres IANTE 

 
puis formations académiques par regroupements 
géographiques encadrés par les IANTE formés 

(cf annexe 2) 



Annexe 2 
 
 

Formations  
 

BASE DE CONNAISSANCES  

 

 
FORMATION DE FORMATEURS 

Niveau national sur 2 jours 
avec travail préalable "à distance" 

 

FORMATIONS ACADÉMIQUES 
sur 2 jours avec suivi en FOAD 

 
FORMATIONS À DISTANCE 

 
ECHANGES D’EXPÉRIENCES 

 
EVALUATION 

Contenus / Productions 
 

Cdrom de présentation 
Travail sur émulateurs ou mallette 
pédagogique 
Guide d’utilisation 

Contenus 
 

Formation sur le terrain (6h) 
Initiation aux outils (3h) 
Essais avec élèves (2h) 
Exploitation (1h) 
 


